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Noura Tafeche
Kawayoku pripovedke: estetizacija nasilja v vojaski,
igricarski in druzbenomedijski kulturi ter drugih zgodbah

»V vzporednem vesolju si je peto UwU kraljes-
tvo Gen Zion III priborilo suverenost in zdruZi-
lo sile z vojaki, rekrutiranimi kot cosplayerji.
Jlzraelska® vojska skrivoma nacrtuje etni¢no
¢iS¢enje waifujev ter se spopada z secesionis-
ti in igricarskimi veterani na vojnih obmodjih,
mocno poseljenih s kawaii. Otaku skupnost se
je uprla vladi in se zdruzuje v tolpe, ki se borijo
z velikanskimi gijinka avtomatoni, predelanimi
V vojne stroje.

Medtem skupina incelov ustvari vojsko
Hololive deklet, da bi se mascevala druzbi,
ki ogroza njihova namisljena dekleta in jih je
vselej zavradala. Vtubetji pod vodstvom chat-
bota Neuro-Sama' ozivijo, ko presezejo 10000
milijard ogledov, in v neposrednih spletnih
prenosih na OnlyFans ponujajo zaveznistva, a
se nasprotja sprevrzejo v vojno brez primere. V
vsesplo§nem kaosu nasilje postane nacin umet-
niSkega izrazanja. Na koncu je mir vzpostavljen
v razSirjeni resni¢nosti po zaslugi skrivnostnega
nekdanjega e-dekleta, ki razkrije temno skriv-
nost o Hello Kitty, vendar svet nikdar ve¢ ne bo
enak, Cetudi bodo preziveli avatarji e naprej s
pomodjo TikTok filtra varovali njeno ljubkost.«

1 Neuro-Sama je na Ul temelje¢ VTuber, ki je s kontroverznimi, zaljivimi in
sovraznimi pripombami na Twitchu sprozil bujno razpravo. Na koncu je bil kanal
zacGasno odstranjen zaradi neopredeljenih »sovraznih dejanj«.
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Nekaj takSnega, morda z nekaj manjSimi spremembami,
bi napisala umetna inteligenca, ¢e bi ukazu »napisi ab-
surdno zgodbo« dodali §e naslednje besede: »izraelska«
vojska, zlo¢ini proti ¢lovestvu, anime, 4chan, igrifik-
acija, ideoloska kriza, Sanrio, bishojo (prikupno dekle),
OnlyFans, Vtuberji, mizoginija, generacija Z, druzbeni
mediji, prikupnost in Neuro-Sama.

Neuro-sama

Talk in chat to communicate with me!

lony2Iiblahblahblah: Will you marry vedal evenlually? /{ m\

exo_connor: whal?
javerend: ? 2222

ShaunsXD: are in my walls

posilive_mana: SNEED WON

rAre-women’s rights existp‘an\ 3

sbelieve $o.-but.that's my odnlp
opinion.

Posnetek zaslona z Zivega prenosa Neuro-Same na Twitchu januarja 2023.

Umetna inteligenca izraz »absurden« razume kot nekaj,
kar je nerealno, domisljijsko, parodi¢no, ne razume pa,
da je to, kar je napisala, vse manj farsi¢no in vse bliz-
je resni¢nosti. Zgoraj navedene kljuéne besede so iz-
razi, s katerimi najpogosteje govorim o semiotiénem in
politi¢nem procesu Kawayoku.?

Kawayoku je hibridno podrocje raziskovanja, ki si
prizadeva poimenovati, osmisliti in arhivirati izvor
Cedalje obseznejSega prese€is¢a med kultom ljubkosti,

2 »Kawayoku« je nepopolna zloZzenka japonskih izrazov kawaii (ljubek) in bdryoku
(nasilje), ki jo je skovala Noura Tafeche.
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sodobnim digitalnim vojskovanjem, igrifikacijo, mili-
tainmentom in splosno estetizacijo nasilja v druzbenih
medijih.® Kawayoku lahko razumemo kot estetski pri-
pomocek, na raziskovanju temelje¢ eksperimentalni
pristop in druZzbeni pojav, ki pod vpra$aj postavlja nase
obiajne razprave o nasilju na podro¢ju vizualne zaz-
nave in njene spletne razsiritve ter morebitne politi¢ne
implikacije razvijajoega se druZbenega procesa, ki
temelji na semioti¢ni dvoumnosti in postfakti¢nosti.
Nasilje in vizualna kultura:

polepsevalni pogled in spletno samoportretiranje v ¢asu vojne

Nasilje se je z vizualno reprezentacijo vselej ukvar-
jalo na svoj nacin, bodisi v umetnosti, tradicionalnih
medijih ali na najnovejSem druzbenem mediju, ter za-
dovoljilo okuse tako elite kot ljudskih mnozic. Pogos-
to se spraSujem, ali nasilje s prisilo zahteva vizualno
raz§iritev, da bi bilo reprezentirano in prepoznano kot
tako. Harvardska znanstvenica Maria Tatar je deset let
preucevala podobe spolnih umorov (Lustmord), na ka-
terih so prikazana pohabljena telesa Zensk, umorjenih v
dvajsetih letih 20. stoletja v Nemciji, ter stkala obsezno
kulturno-zgodovinsko raziskavo o tem, kako so ti zlo-
¢ini, ki so med vojnama zaznamovali Ze tako travma-
tizirano domisljijo ljudi, globoko vplivali na vizualno
reprezentacijo Zensk in nasilja v umetniSki in literar-

3 The Kawayoku Inception (2020-2024) je transmedijski in arhivski projekt
Noure Tafeche, ki skusa v okviru nove taksonomije oblikovati sodobno digitalno
neoprijemljivost ter konéno stopnjo sublimacije nasilja. Iz te raziskave, ki je
$tiri leta potekala na priljubljenih druzabnih medijih in oddaljenih spletnih
mikroskupnostih, je nastal arhiv skoraj 30.000 datotek (posnetkov zaslona,
memoyv, objav, videoposnetkov itn.) z »geografskim zemljevidom« digitalnih
platform, na katerih se ti pojavi pojavljajo. Projekt sestavljajo odprti laboratoriji,
ki zagotavljajo strateski nabor orodij za raziskovanje in analiziranje obrobnih
internetnih skupnosti, ki so na razliéne nacine in v razlicnem obsegu vklju¢ene v
produkcijo in reprodukcijo spletnega nasilja.
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ni produkciji ljudi, kot so Otto Dix, George Grosz in
Fritz Lang. Tatar je v analizi gona po sublimaciji proti
zenskam uperjenega nasilja ugotovila, da je reprezen-
tacija Zenskih trupel rezultat delovanja vojne kot »do-
godka, ki je sprostil ustvarjalno energijo umetnikov in
legitimiral reprezentacijo brutalnega nasilja, usmer-
jenega v Zenskega sovraZnika na domaci fronti in ne v
moskega nasprotnika na vojaskem bojis¢u«.*

Na to, da je sublimacija pogleda osrednja tema, je
opozoril tudi sodobni sociolog Luc Boltanski, po ka-
terem estetska vrednost trpljenja in njegovo sublimno
vrednotenje izvirata iz grozljivosti kot ulinkovitega
sredstva znotraj medijskih in politiénih mehanizmov, ki
predstavljajo tretjo, nenavadno alternativo polarizirani-
ma simetriénima odzivoma, ki ju gledalec lahko doZivi
vprio trpljenja in krivice: ogoréenosti in milosrénosti.

Podobno je profesorica medijev Lilie Chouliaraki v
komentarju bombardiranja Iraka leta 2003 opozorila,
da se doloceni scenski elementi posluZujejo estetike
groze in pretresljive lepote. V multimodalnem procesu
je obcinstvo povsem vpeto v »razburljivo predstavo« ce-
lovite estetizacije nasilja oziroma, kot pravi Chouliaraki,
»se moralizacija gledalca zdaj odvija skozi mehanizem
,sublimacije‘, reprezentacije trpljenja skozi estetski re-
gister, ki gledalce odvraca od tega, da bi obcutili ali obso-
dili trpljenje, in jih vabi k premisljevanju o grozljivosti
spektakla, o ,$oku in ustrahovanju‘ bombardiranja«.®

Po napadu na Bagdad so se vizualne kulture in medi-

4 Tatar, M. (1995). Lustmord: Sexual Murder in Weimar Germany. Princeton
University Press.

5 Chouliaraki, L. (2006). The Aestheticization of Suffering on Television. Visual
communication, 5(3), str. 267.
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ji, kot smo jih poznali do takrat, radikalno spremeni-
li: novice in mediji so se 24 ur na dan osredotocali na
bombne napade, posnetke iz zraka, neobdelane video-
posnetke in satelitske slike, ki so prikazovali tako spek-
takel vsesplosnega trpljenja kot predstavo organizirane-
ga nasilja. Produkciji podob brutalne invazije na Irak
so nato sledile Se Sokantne fotografije iz zapora Abu
Graib, ki so bile objavljene leta 2004 po nedovoljenem
razkritju Zvizga¢a Josepha Darbyja, rezervista ameriske
vojske, ki je slike odkril na zgo$€enki enega od voja-
kov, vpletenih v mucenje, in jih prijavil svojim nadre-
jenim. Podobe so prikazovale trupla, posilstva, mnozi¢-
na posilstva, sodomizacijo, hude zlorabe in mucenje
pridrzanih iraskih moskih, nad katerimi se je ameriSko
vojasko osebje zneslo v performansu poniZevanja, ki
se je v zgodovino zapisal kot eden najbolj sramotnih
prikazov sodobne brutalnosti.® Uokvirjene grozote Abu
Graiba so vodile v preiskavo, po kateri naj bi ve¢ vo-
jakov krgilo Zenevsko konvencijo, med drugim tako,
da so z dvignjenimi palci pozirali pred truplom Ma-
nadela al DZamadija, iraskega drzavljana, ki so ga do
smirti pretepli zasliSevalci CIE in pripadniki mornariske
enote SEALs, katerih imena ostajajo nerazkrita in ki
javnosti nikoli niso odgovarjali za svoja dejanja ali
se pred sodiS¢em zagovarjali zaradi umora, eprav so
bili zanj odgovorni. Zadeva je dvignila veliko prahu,
ko je mreza CBS News objavila reportazo in javnost
seznanila s $kandalom.

Soditi bi morali celotni liniji poveljevanja, a je bila

6 Abu Ghraib torture and prisoner abuse. (2024). V Wikipedia. Pridobljeno 28. 6.
2024 s https://en.wikipedia.org/wiki/Abu_Ghraib_torture_and_prisoner_abuse
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pred vojasko sodiSée postavljena le peséica vpletenih
vojakov — Charles Graner ml., Ivan »Chip« Frederick II.,
Lynndie England in Sabrina Harmon —, ki so sicer bili
obsojeni na vojaski zapor in necastno odpusceni, ven-
dar so prestali skrajSane zaporne kazni. Janis Karpinski,
poveljujoci Castnik vseh preiskovalnih zaporov v Iraku,
je bil denimo zgolj degradiran iz brigadnega generala v
polkovnika. Tako se je v ameriski druzbi razsirilo pre-
pri¢anje, da je §lo pri mucenju v Abu Graibu le za osam-
ljene primere, ki so jih zagresili blazneZi, Eeprav je bilo
ze v dokumentarnem filmu Roryja Kennedyja Ghosts of
Abu Ghraib [Duhovi Abu Graiba] iz leta 2007 izrecno
navedeno, da je mucenje kot taktiko odobrila Bela hisa.
Vendar kot pravi profesor Hamid Dabashi, so imena,
kot so George W. Bush, Dick Cheney in Donald Rums-
feld, v »dezeli svobodnih in domovini pogumnih« kljub
temu ostala spostovana in ugledna.’

Prizadevanja, da bi »zmanj$ali obscenost« reprezen-
tacije zlo¢ina, so bila povsem jalova, saj so v naslednjih
desetletjih srhljivi prizori iz Abu Graiba postali ikoni-
¢na ponazoritev racionalnega barbarstva in sistemske
brutalnosti ameriSke vojaske invazije, nezakonite oku-
pacije, imperialnega osvajanja.

e aallf

Naj bodo prekleti

Potem ko so bile fotografije iz Abu Graiba objavljene
v javnosti, so §tevilni mednarodno priznani umetniki
nemudoma skuSali upodobiti, namnoziti in kontekstu-

7 Dabashi, H. (23. 9. 2021). The Art and Torture of the Empire. Al Jazeera.
Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://www.aljazeera.com/opinions/2021/9/23/the-
art-and-torture-of-the-empire
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Kawayoku je hibridno podrocje raziskovanija, ki
preucuje presecisca kulture ljubkosti, digitalnega
ojskovanja ter estetizacije nasilja v casu semiotske
dvoumnosti in postfakticnosti. S tem ko orise vse
od fetiSizacije gibanja Weapons Grade Waifus in
antropomorfnih vojnih ladij v igrah, kot je Azur Lane,
do strategij »lzraelskih« obrambnih sil na TikToku,
esej razkriva, kako ljubkost in razvedrilo sluzita
udomacevaniju, saj drzavni nacionalizem spojita
z nagajivostjo, uniformo pa z algoritmom

Noura Tafeche je vizualna umetnica in neodvisna
raziskovalka, ki se osredotoca na net.art in radikalno
razvedrilo. Preucuje pojave, vezane na spletne vizualne
kulture, estetizacijo nasilja na digitalnih platformah,
jezikovno eksperimentiranje in vizualno reprezentacijo
spekulativnih teorij.
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